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「メタバースによる３Ⅾ都市空間」～都市の表現どこまで進歩する？～ 

多摩大学経営情報学部教授 彩藤ひろみ氏 

Cluster 上で作成したコンテンツ 

バーチャル多摩大学 

オンライン学園祭／AED を探す／ウズベキスタン大学と交流の場 

別添付  共同研究 2021（バーチャル多摩大学）報告.pdf，バーチャル空間での
超人体験.pdf  参照 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

バーチャル空間内の消火器と実際の場所の消火器 

 

  



バーチャル高尾山 

リアル観光との連携可能性 

別添付 バーチャル高尾山.pdf  参照 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



バーチャル石垣島 

エリアポータル／赤瓦の家／84 の星座が見える島／マングローブ／希少生物離
島（竹富島）／みんなで作る石垣島美味しいマップ 

 

 

 

 

 

 

 

バーチャル空間での超人体験が現実空間認知に働く有効性の研究 

仮説 1： 

仮想空間内でのアバターによる移動体験が現実空間でも空間認識に有効である 

仮説 2： 

バーチャル空間を素早く跳びまわることで、空間構成を把握しやすくなる 

 

 

 

 

  



Trio3d.ai の利用 

写真→立体化 

 

 

 

 

Blender での GIS 利用 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Blender の活用 

BlenderGIS アドオンを利用することで、世界中のあらゆる場所の地形データの３D

化、うまくいけばその地形上の道路データ、河川データ、建物データを取得し、

Blender 上に ３D 再現可能になった。 

しかしながら道路データ、河川データは、線データであるので、それをどのように３

D 地図に反映させるか苦慮してきた。 

そこで、線データを Blender 上で一度ラインデータに変換し、ラインのスィープ機能

を利用して、幅のあるメッシュ状に変形、それをまた３D メッシュに変換することを

試した。 











 

 


